
Informatik – Tabellen Natur und Technik (6)

Tabellen

Objekte der Klasse TABELLE helfen dir, dein Textobjekt zu strukturieren.

Eine Tabelle besteht aus mehreren Zellen, d.h. sie ist ein Objekt, das wieder andere Objekte der Klasse

ZELLE enthält.

Zellen können wiederum Absätze enthalten, die Zeichen, Grafiken     oder sogar weitere 

Tabellen (!)     enthalten können.

Beispiele

• einfache Tabelle mit 3 Spalten und 2 Zeilen

• Verschachtelte Tabelle mit 2 Spalten und 2 Zeilen, die Zelle rechts unten wurde in vier Zellen 

aufgeteilt. Die erste Zelle enthält eine weitere Tabelle mit 2 Spalten und 3 Zeilen. In der zweiten 

Zelle der zweiten Spalte ist eine weitere Tabelle mit 4 Spalten und 3 Zeilen enthalten.

Du kannst eine Tabelle mit dem Menüpunkt Tabelle → Tabelle einfügen erzeugen. Du musst die
Anzahl der Spalten und Zeilen angeben.

Mit dem Menüpunkt Tabelle → Eigenschaften kannst du verschiedene Attributwerte der 
Tabelle verändern.

Aufgabe
Gestalte in einem neuen Textdokument (sofort speichern!) deinen Stundenplan mit Hilfe einer 
Tabelle. Überlege dir zunächst, wie viele Zeilen und Spalten du benötigst. 
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