
Ablaufbeschreibungen durch Algorithmen

Karol ist ein Objekt der Klasse ROBOTER.

Wenn du Karol einen Befehl gibst, dann wird eine Methode ausgeführt. Deshalb stehen hinter
den „Befehlen“ immer die Klammern ().

Der Roboter Karol beherrscht zunächst nur wenige Methoden:

Du kannst für den Roboter neue Methoden vereinbaren:

Anweisung Umdrehen()

LinksDrehen()

LinksDrehen()

*Anweisung

Aufgaben:

1. Starte das Programm „Robot Karol“.

2. Vereinbare eine Methode Umdrehen() und teste sie.

3. Vereinbare eine neue Methode FünferReihe() und eine Methode DreierReihe().

4. Wie kannst du mit den beiden Methoden aus Aufgabe 3 ein Rechteck legen lassen?
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